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p.19,20 et 5 : Pour décoder le message, utiliser le code des hommes dansant p.206 et les infos 
données sur les pages.
Cela donne :  RENDEZ VOUS A LA TAVERNE DRAGON VERT VOUS M Y RECONNAITREZ 

p.33 : Attention remplacer le 8 de Trèfle par un 6 de Trèfle. Le message se décode en rempaçant les 
52 cartes par les 26 lettres de l’alphabet 2 fois :

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 V D R

 A B C D E F G H I J K L M

 N O P Q R S T U V W X Y Z

 A B C D E F G H I J K L M

 N O P Q R S T U V W X Y Z
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Au rez de chau  ssé     :  

L’entrée : la canne épée Σ (attention manque un symbole trèfle sur la canne dans la première 
édition)
Le salon : jouez le LA, la partition est à décoder (plus tard)
La salle : permet de trouver un document sur les cartes à jouer
L’office : une liste de course dont il faut retenir « le CAFE est à la cave » + serrure q
La cuisine : manivelle l 

• Combiner p.181 la manivelle avec 1,2,3→ clé astiquée z
Ascenseur
Escalier à la cave bloqué sans lampe

Escalier : premier étage ! ;-)

Premier ét  age     :  

La chambre du professeur: une clé argentée h
• Combiner p.181 serrure q +  clé argentée h = rien

La salle de bain : vous pesez 75kg + un calepin vert p.226

La chambre d’ami : balayette cylindrique i
Le dressing : « Le soleil ne se couche jamais sur l’Empire britannique. Quand il se lève au pays du 
Dieu-Soleil tout s’éclaire »
La bibliothèque : globe Alpha a + p.216 système booléen + lampe à pétrole + loupe p.202 (les 
paragraphe II sont débloqués) + formule de Dudeney (aussi p.218) + papier « l’oiseau sera près 
jeudi »

Résolution du globe : avec la phrase trouvée dans le dressing, il faut déduire que le dieu-soleil est 
une référence à RA, dieu d’égypte. L’égypte est sur l’axe II donc  

• Combiner Alpha aII  → clé laiton e

L’ascenceur : Boole : deux boutons 0 et 1 et besoin d’une clé laiton e



Les combinaisons p.183-194 ne cachent pas les réponses pour se servir de l’ascenceur. Etrange qu’il
soit possible de faire 1 + 1 avec un bouton marqué 0 et un autre marqué d’un 1 ...
En tout cas, accès au 2ème étage et au laboratoire (attendre pour le niveau secret)

Retour au rez de chaussé :

Escalier à la cave débloqué avec  lampe à pétrole
Chaudière, cave, cellier : cadenas p  et un mot à trouver
Résolution du cadenas : Souvenez vous à l’office la liste indiquait le CAFE est à la cave donc :

• Combiner p.187 p CAFE  → code ABC + tir bouchon spiral x

Deuxiè  me étage     (par ascenceur)  :  

Le bureau secret : « Ce nom ouvre des portes » William Gastly  (information supplémentaire avec la
loupe trouvée plus tard : Trois couronnes à l’intérieur d’un bandeau rond rouge cerclé de lauriers verts. 
L’inscription en cercle dit TriaJuncta In Uno, « Trois réunis en un ») + SHERLOCK =  91 pour 
(S19+H8+E5+R18+L12+O15+C3+K11 ) idem NUISIBLE BOUCHERS…+ coffre fort Chubbs K

• Essayons de la même manière avecWilliam =79 et  Gastly = 84
• Combiner p.187, coffre fort Chubbs K + 79-84→ épais registre b

Le chant de l’oiseau permet de
décoder les notes entendues au
salon : « LE CORBEAU EST
DRESSE »

Le couloir : cadran chiffré  m  qui indique le poids de Moriarty
L’atelier : corbeau + galet rose
Le laboratoire : Cahier rouge p.227

Porte fermée : Dudeney Ω 1 à 9 , il suffit d’essayer le code du document p.218 à 4 chiffres réponse :
• Combiner Ω  et 5832→bureau d’étude : Guide touristique p.208

Salle billard : indice carte (importance des noms) + papier brulé p.219 Henry Lambert, Robert 
Nash, Sydney Jones



Observatoire (par ascenceur)     :  

Document carnet noir p.227 + placard fermé t 

• Combiner p.181 le placard fermé t avec la clé astiquée z →Almanach Whitaker’s p.224

ascenceur clé laiton e 0 +0 → niveau secret

n  iveau secret     :  
• Combiner p.191, votre poids (75kg + vos objets et vêtements) = 76kg à m  → sas

Sas :
• Pour trouver la bonne combinaison, il faut relire le carnet noir d’astronomie qui indique ne 

s’interesser  « qu’aux planètes » . Donc grâce à l’Almanach Whitaker’s p.224 nous pouvons 
déduire les symboles qui sont des planètes (à mettre sur 1) en écartant la Terre puisque l’on 
est dessus.

01100→les souterrains de Londres !



Les souterrains de Londres

Vestiaire : Oeil de verre Ο
Machinerie : clé anglaise ρ + lampe tempête
Accès tube : serrure f
Salle de repos : jeu de carte décodage selon la méthode du début: ROI MYSTERIEUX
Dortoir : Clé manivelle Γ + papier

Le code ABC  p.221 pemet de traduire le début :

La suite parle d’un zoo comme le décodage des cartes dans la vitrine.

Salle de garde : Tentez ce qui vous semble opportun mais ne l’attaquer pas ! ->cellule

Cellule1 :
Pour en sortir le X est enfoncé et le résultat est 105. Soit 15 x 7 ou 3x5x7

• Combiner p.238 pour ouvrir la cellule et vous retrouvez dans le couloir

Le couloir des prisonniers

• Cellule3 :
Pour en sortir il faut trouver le résultat 78. Soit 2x3x13
Combiner p.238 pour ouvrir la cellule.

Cellule4 : Un dessin de crâne borgne

Cellule5 : 
• Pour en sortir il faut trouver le résultat 182. Soit 2x7x13

Combiner p.239 pour ouvrir la cellule.

Evasion

Vous trouvez une clé en fer d
• Combiner clé en fer d + Accès tube serrure f -> Niveau tube



Niveau t  ube  
Salle d’attente :  « Bleu : avant ou arrière. Attention ! Bouton rouge
uniquement en cas d’urgence. »
La rame de métro : 
p.281 pour les combinaisons avec la Clé manivelle Γ trouvée dans le dortoir. Ne pas appuyer sur le 
bouton rouge, ni en arrière.

Catacombes
Entrée : Rivets y
« NE MET LE BEC ICI QUE CELUI QUI VEUT MOURIR. »
Cela fait penser à la canne à tête de canard Σ

• Combiner p.240 Rivets y + canne Σ → Ossuaire

Ossuaire : rien

Tombeau :Mains c + « Rendez-lui ce par quoi il a toujours vécu. » Ne rien faire tant que la dague 
n’est pas en votre possession. Puis :

• Combiner p.240 c   +   → crypte romaine 
•

Couloir de la crypte : croix ansée ☥ 

Donjon : fiole 

Salle au crane : deux jointures d’os qui se rejoignent sur le haut du crâne en forme de ν + « Red…
nez lui la v..e »
Rendez lui la vue avec l’ Oeil de verre Ο

• Combiner p.240 ν  +  Ο → dague 

Crypte romaine :
combinaison de mosaique p.242
Il faut suivre les paroles  du
début de  la chanson . Soit
chien+chat+rat → antre de
Moriarty

Antre de Moriarty

• Pour trouver la bonne combinaison, il faut relire le carnet noir d’astronomie qui indique 
« uranus, père de saturne et grand-père de jupiter. ». Donc grâce à l’Almanach Whitaker’s 
p.224 nous pouvons déduire les symboles qui sont des planètes (à mettre sur 1) .

01110→tunnels



Cimetière : une manette u
• Combiner p.240 la manette u avec la clé anglaise ρ pour accéder à l’épilogue !!!
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